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Wkrétce zaczna obowiazywac kolejne przepisy a1 Act. Dla branzy kreatyw-
nej — cho¢ nie tylko dla niej — oznacza to m.in. nowe, konkretne obowiazki
w zakresie oznaczania tresci generowanych z wykorzystaniem systeméw Al

Jak prawidlowo stosowac sie do tego obowiazku, jak interpretowac pojecie
deepfejku, co uznac za objete wyjatkiem tzw. ,klauzuli artystycznej” i wresz-
cie jak konkretnie oznacza¢ takie materialy — to wcale nie jest proste i budzi
wiele watpliwosci.

Wtasnie dlatego kancelaria Wardynski i Wspélnicy wspélnie z domem pro-
dukcyjnym i agencja twércéw sHOOTME | B Corp™ oraz wyspecjalizowang
komoérka sHOOTME A1 Labs zorganizowata webinarium majace odpowie-
dziec¢ na pytanie, co obowiazek oznaczania wygenerowanych tresci oznacza
w praktyce m.in. dla twércéw, producentéw i marek. W webinarium wzielo
udzial blisko 250 oséb. To wystarczajacy dowdd, ze temat nie jest akademic-
ki. A mowa tylko o jednym przepisie. Dyskusja — ponad dwugodzinna — nie
wyczerpala pytan.

Nasza wspdlna publikacja porzadkuje kluczowe watki rozmowy i odpowiada
zbiorczo na gtéwne pytania zadane podczas spotkania. Mamy jednak $wia-
domos¢, ze nie wyczerpuje tematu. Po rozpoczeciu stosowania przepisow
o oznaczaniu tresci generowanych przez A1 spotykamy si¢ ponownie — zeby
wspolnie porozmawiaé o tym, co wciaz budzi kontrowersje i pytania.

Juz teraz zapraszamy Was na to spotkanie.

Do zobaczenia wkrétce.

Wardynski i Wspoélnicy oraz SHOOTME
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Kontekst / wstep prawny

Al Act' to kluczowy akt prawny, ktéry tworzy ramy prawne dla korzystania
z systemOow A1 w Unii Europejskiej. Jednym z celéw tej regulacji jest zapew-
nienie odpowiedniego poziomu przejrzystosci poprzez obowiazek odpowied-
niego oznaczania tresci wygenerowanych z uzyciem systemoéw Al

AI Act zawiera kilka przepiséw, ktére dotycza tego obowigzku. My koncentru-
jemy si¢ na jednym z nich, kluczowym dla oséb wykorzystujacych narzedzia
Al do tworzenia tresci.

Chodzi o art. 50 ust. 4 A1 Act w zakresie, w jakim odnosi si¢ do obrazéw,
tresci audio lub wideo:

Podmioty stosujace system AI, ktéry generuje obrazy, tresci audio lub
wideo stanowigce tresci deepfake lub ktéry manipuluje takimi obrazami
lub tre$ciami, ujawniaja, ze tresci te zostaly sztucznie wygenerowane lub
zmanipulowane.

Przepis ten nakazuje odpowiednio oznacza¢ tresci:

+ gdy jestesmy tzw. podmiotem stosujacym (zdefiniowanym w A1 Act),

+ gdy stosujemy tzw. systemy Al (zdefiniowane w A1 Act),

+ gdy generowane obrazy, tresci audio lub wideo stanowia tresci deepfake
(réwniez zdefiniowane w AI Act).

Aby wiec ustali¢, czy tresci, ktére generujemy, musza by¢ specjalnie oznaczane,

powinnismy rozstrzygnac trzy najwazniejsze zagadnienia:

+ czy spelniamy przestanki do uznania nas za podmiot stosujacy,

+ czy do wytworzenia tresci wykorzystaliSmy narzedzie, ktére kwalifikuje
sie jako system A1 w rozumieniu A1 Act,

+ czy tre$¢ moze by¢ uznana za deepfake [tam, gdzie nie cytujemy wprost
przepiséw, postugujemy sie tez spolszczona pisownia deepfejk].

I tu przydadza sie definicje z A1 Actu.

Zgodnie z art. 3(4) A1 Act podmiotami stosujacymi sa osoby fizyczne lub
prawne, organy publiczne, agencje lub inne podmioty, ktére wykorzystuja

1 Rozporzadzenie Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2024/1689 z dnia 13 czerwca 2024 1.
w sprawie ustanowienia zharmonizowanych przepiséw dotyczacych sztucznej inteligencji
oraz zmiany rozporzadzen (WE) nr 300/2008, (UE) nr 167/2013, (UE) nr 168/2013, (UE)
2018/858, (UE) 2018/1139 i (UE) 2019/2144 oraz dyrektyw 2014/90/UE, (UE) 2016/797 i (UE)
2020/1828 (akt w sprawie sztucznej inteligencji) (Tekst majacy znaczenie dla EOG)
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system AI, nad ktérym sprawuja kontrole (ale nie w przypadku, gdy wyko-
rzystuja system A1 w ramach osobistej dziatalno$ci pozazawodowej).

Z kolei systemy Al zgodnie z art. 3(1) Al Act to systemy maszynowe, ktére
zostaly zaprojektowane do dzialania z réznym poziomem autonomii po ich
wdrozeniu oraz ktére moga wykazywac zdolnos$¢ adaptacji po ich wdrozeniu,
a takze ktdre — na potrzeby wyraznych lub dorozumianych celéw — wnioskuja,
jak generowac na podstawie otrzymanych danych wejsciowych wyniki, takie
jak predykcje, tresci, zalecenia lub decyzje, ktére moga wptywac na srodo-
wisko fizyczne lub wirtualne. Nie chodzi wigec zatem o dowolne narzedzie
informatyczne, lecz tylko takie, ktére spelnia warunki ze wskazanej definicji.

Zgodnie zas z art. 3(60) Al Act, aby dana tre$¢ byta uznana za deepfake, musi
by¢ (i) wygenerowanym przez Al lub zmanipulowanym przez Al (ii) obrazem,
tre$cia dZwiekowa lub trescia wideo (iii) przypominajaca (iv) istniejace oso-
by, przedmioty, miejsca, podmioty lub zdarzenia, (v) ktére odbiorca mégtby
niestusznie uznac za autentyczne lub prawdziwe.

Waznym elementem art. 50 ust. 4 Al Act jest tzw. klauzula artystyczna, ktéra
tagodzi nieco wymogi dotyczace oznaczania tresci artystycznych, nie wyta-
czajac jednak obowiazku oznaczenia. Zgodnie z ta klauzula: w przypadku, gdy
tre$¢ stanowi cze$¢ pracy lub programu o wyraznie artystycznym, twérczym,
satyrycznym, fikcyjnym lub analogicznym charakterze obowiazki w zakresie
przejrzystosci okreslone w niniejszym ustepie ograniczaja si¢ do ujawnienia
istnienia takich wygenerowanych lub zmanipulowanych tresci w odpowiedni
sposdb, ktéry nie utrudnia wyswietlania lub korzystania z utworu.

Bardziej szczegélowe wyjasnienia dotyczace oznaczania tresci zostaly zawarte
w Wytycznych Komisji Europejskiej z 20 lipca 2026 r.” (dalej ,,Wytyczne”).

Innym dokumentem, do ktérego warto si¢ odwota¢, jest Kodeks Praktyk, ktéry
zawiera szczegéltowe wytyczne dotyczace technicznych aspektéw oznaczania
tresci. Kodeks Praktyk nie jest bezwzglednie obowiazujacym prawem i nie
ma obowiazku jego przestrzegania. Warto jednak rozwazy¢ formalne przy-
stapienie do Kodeksu, poniewaz jego przestrzeganie daje pewno$¢, zZe nasze
dzialania s zgodne z art. 50 ust. 4 A1 Act.

2 Annex to the Communication to the Commission. Approval of the content of the draft
Communication from the Commission — Guidelines on the implementation of the transpa-
rency obligations for certain AI systems under Article 50 of Regulation (EU) 2024/1689
(the ‘A1 Act’).
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https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/code-practice-ai-generated-content

Na koniec uwag wstepnych warto wskazad, ze za brak prawidlowego ozna-
czenia materialéw wygenerowanych z pomoca systeméw Al grozi bardzo wy-
soka kara: 15 000 000 EUR lub 3% catkowitego rocznego $wiatowego obrotu
z poprzedniego roku obrotowego, w zaleznosci od tego, ktéra z tych wartosci
jest wyzsza (art. 99 ust. 4 A1 Act). Dlatego do obowiazku oznaczania tresci
radzimy podej$¢ bardzo powaznie.

Obowiazek ten zacznie mie¢ zastosowanie od 2 sierpnia 2026 r.

Q 1: Czy obowiqzki oznaczenia przewidziane w Al Act
stosuje sie takze do materiatéw tworzonych poza UE
lub dystrybuowanych globalnie, jesli docierajq takze do
odbiorcéw w UE?

Tak. W A1 Act zasadniczo decyduje nie miejsce wytworzenia tresci, lecz miej-
sce przeznaczenia wyniku (output). A1 Act stosuje sie¢ zatem do materialéw
tworzonych poza UE i do systeméw Al zlokalizowanych w kraju trzecim, gdy
wyniki (output) sa przeznaczone do wykorzystania w Unii.

Sformultowanie ,przeznaczone do wykorzystania w Unii” (intended to be
used in the Union) pozostawia pewien margines interpretacyjny. Jesli jed-
nak tresc jest aktywnie kierowana na rynek UE albo jesli mozna racjonalnie
przewidywa¢, ze dana tres¢ dotrze do odbiorcéw unijnych, A1 Act, w tym
obowiazki oznaczenia, znajda zastosowanie. Co za tym idzie, materialy dys-
trybuowane globalnie réwniez beda objete A1 Act w zakresie, w jakim trafig
do odbiorcéw w UE.

Warto mie¢ w pamieci, ze celem A1 Act jest skuteczna ochrona odbiorcow
W UE, co wymaga zapobiegania obchodzeniu przepiséw. Dlatego przepisy
A1 Act stosuja sie rowniez do podmiotéw z krajow trzecich i tresci przez nie
tworzonych, jesli maja trafi¢ do UE. Koncepcja ta jest analogiczna do chyba
juz powszechnie znanych zasad RODO — i celowo spdjna z tamta logika.

Q 2: Co z materiatami opublikowanymi przed 2 sierpnia
2026 r., ale emitowanymi, przedtuzanymi albo ponownie
wykorzystywanymi po tej dacie?

W tym zakresie wskazéwke interpretacyjna zawieraja Wytyczne, zgodnie
z ktérymi materialy wytworzone i opublikowane przed 2 sierpnia 2026 r.
nie podlegaja formalnemu obowiazkowi oznaczania. Mimo to Wytyczne
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zachecaja do oznaczenia takich materialéw przez podmioty, ktére je wytwo-
rzyly lub sa w ich posiadaniu.

Jezeli jednak jakie$s materialy zostaly wygenerowane przed 2 sierpnia, ale nie
zostaly przed ta data opublikowane (pierwsza publikacja ma nastapi¢ w dniu
2 sierpnia 2026 r. lub po tej dacie), nalezy oznaczy¢ je zgodnie z regutami
wynikajacymi z A1 Act.

Q 3: Jak traktowaé materiaty hybrydowe: realni aktorzy/
modelki + wygenerowane tto, scenografia albo pojedyncze
elementy AI?

Aby odpowiedzie¢ na to pytanie, trzeba w pierwszej kolejnosci ustali¢, czy
mamy do czynienia z deepfejkiem.

Deepfejk to wygenerowane lub zmanipulowane przez A1 obrazy, tresci dzwie-
kowe lub tresci wideo, ktére przypominaja istniejace osoby, przedmioty, miej-
sca, podmioty lub zdarzenia, ktére odbiorca méglby niestusznie uznac za
autentyczne lub prawdziwe.

Cztery warunki muszg by¢ zatem spelnione lacznie, aby wygenerowany obraz,

dzwigk lub wideo mozna bylto uzna¢ za deepfejk:

+ [obraz, dzwigk, wideo] przypomina — przez co rozumie si¢ podobienstwo
(nie musi by¢ identyczno$¢),

+ istniejace — przez co rozumie sie, ze tres¢ (kontent) obrazu, dzwieku,
wideo przypomina osoby lub rzeczy, ktére istnieja lub moglyby istnie¢
w rzeczywistosci,

+ osoby, obiekty, miejsca, podmioty lub zdarzenia — w odniesieniu do po-
jecia osoby rozumie sie realistyczne istoty ludzkie (w tym cyfrowe repliki
prawdziwych oséb, realistyczne awatary lub postacie ludzkie wygenero-
wane przez Al a takze cechy charakterystyczne, takie jak wizerunek, glos,
zachowanie itp.),

+ ktore falszywie sprawialyby wrazenie autentycznego lub prawdziwego
dla osoby ogladajacej — przez co rozumie si¢ wprowadzenie w btad osoby
ogladajacej co do prawdziwosci tresci, zawartosci obrazu lub wideo.
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deepfejk

nie deepfejk

Obraz wygenerowany przez
Midjourney (zrédto: Forbes).
Przypomina istniejgcq osobe -
papieza i fatszywie sprawia
wrazenie autentycznego dla osoby
go oglqdajgcej - bo mozna bytoby
zatozyé, ze zimq papiez chodzi

w biatym puchowym ptaszczu

Obraz wygenerowany przez
Gemini (opracowanie wtasne).
Przypomina istniejgce miejsce —
Paryz, nie sprawia jednak wrazenia
autentycznego dla osoby go
oglgdajqgcej - bo nie istniejq sfinksy,
a tym bardziej latajgce sfinksy

w Paryzu.

Wideo wygenerowane przez

Al, przedstawiajgce osobe
przypominajqgcqg konkretnego polityka,
wygtaszajgcego przemdwienie przed
publicznosciq.

Kreskéwka wygenerowana przez Al
na podstawie istniejgcego juz obrazu
przedstawiajgcego wydarzenie
historyczne.

Wideo wygenerowane przez Al,
przedstawiajgce wygenerowanego
przez Al influencera lub celebryte
w kontekscie reklamowym lub
promocyjnym.

Wideo wygenerowane przez Al,
przedstawiajgce myszy ktécqce
sie w ludzkim jezyku o to, jaki ser
jest najlepszy, w ramach kampanii
reklamowej producenta seréw.

Dla materialéw hybrydowych, tj. faczacych elementy wygenerowane w A1

i realne obiekty lub realnych (zywych) modeli, wazna jest przede wszystkim

mozliwo$¢ wywotania falszywego wrazenia autentycznosci.

Niestety nie ma ustalonej ,miarki” lub proporcji przesadzajacej, ,ile A1” w ob-

razie lub wideo powoduje, ze mamy do czynienia z deepfejkiem — kazdy

przypadek musi by¢ oceniany indywidualnie.

Ponizej omawiamy kilka przypadkéw dotyczacych materialéw o hybrydo-

wym charakterze:
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https://www.forbes.com/sites/danidiplacido/2023/03/27/why-did-balenciaga-pope-go-viral/

Realna osoba + wygenerowane tto lub scenografia

Sam fakt, ze osoba (model) jest prawdziwa, nie wyklucza obowiazku oznacze-
nia dla deepfejkéw. Znaczenie ma to, czy osoba ogladajaca obraz lub wideo
moze zosta¢ wprowadzona w bfad co do autentycznosci przedstawionej sceny.

Przykladowo: modelka + realistyczne (podmienione przez A1) tto kawiarni
w Paryzu to prawdopodobnie deepfejk wymagajacy oznaczenia, natomiast
modelka + futurystyczne (wygenerowane przez Ai) tfo w stylu sci-fi (jedno-
znaczna fikcja) prawdopodobnie nim nie jest.

Drobne, pojedyncze elementy Al

Jezeli element wygenerowany przez Al jest marginalny, nie zmienia znaczenia
przekazu i nie wplywa na odbidr autentycznosci, argument za obowigzkiem
oznaczania przewidzianego w A1 Act jest slabszy, ale nie wykluczony. Inaczej
jest, gdy pojedynczy element jest kluczowy dla przekazu — np. bron w reku
osoby, tlum demonstrantéw, zniszczenia wojenne czy egzotyczna lokalizacja.
W takim przypadku nawet ,tylko jeden element” moze catkowicie zmieniac
odbidér materiatu i wywotywac obowiazek odpowiedniego oznaczenia.

Q 4: Kiedy uzycie Al w postprodukcji oznacza tresé
wygenerowand lub zmodyfikowanq przez Al, a kiedy jest tylko
standardowqg obrébkg?

Przepisy A1 Act w tym zakresie s3 mocno enigmatyczne.

AI Act nie rozstrzyga, czy czynnosci skladajace sie na edycje zdjecia (np. pod-
niesienie rozdzielczosci, wyostrzenie, usuniecie elementéw tla czy poprawa
koloréw) sprawiaja, ze obrazy, tre$ci dZwiekowe lub tresci wideo staja sie
deepfejkiem, cho¢ podpowiedzi kryja sie w definicji deepfejka. Aby doprowa-
dzi¢ do powstania deepfejka, czynnosci edytorskie musiatyby prowadzi¢ do
wygenerowania lub zmanipulowania tresci. Manipulowanie trescia polegatoby
na przeklamaniu tresci oryginalnej w sposéb, ktéry sugeruje inng sytuacje
niz pierwotna, zmieniajgc sens i wage emocjonalna dla odbiorcy.

+ Prosta edycja ograniczajaca sie do np. odszumienia obrazu, ktérej stopien
nie powoduje ,dotworzenia” do obrazu nowych elementéw, ktére poten-
cjalnie nie istnieja na oryginalnym obrazie, nie tworzy deepfejka.

+ Usuwanie oséb ze zdjec¢ (pomijajac klauzule artystyczna) w zakresie, w ja-
kim nie powoduje to przektamania przekazu plynacego ze zdjecia, nie musi
tworzy¢ deepfejka. Ale np. usuwanie os6b z plazy, tak by nie bylo nikogo
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w tle, juz moze stanowi¢ deepfejk, jesli stwarza wrazenie, ze miejsce jest
puste, a naturalnie jest bardzo tloczne.

+ Korekcja koloréw nie bedzie deepfejkiem w zakresie, w jakim nie zmieniamy
odbioru tresci (np. ,podkrecenie” nasycenia krajobrazu, aby uwydatnic jego
piekno lub nalozenie LuT-u, by dopasowac kolory do reszty filmu). Jako
przyktad deepfejka w tym zakresie mozna wskaza¢ np. zdjecie/ nagranie
spotkania politykéw, w ktérym korekcja koloréw powoduje odczucie grozy
i nieprzyjaznej atmosfery, cho¢ realna sytuacja byta zgota odmienna, lub
uwydatnia cechy polityka, przeklamujac jego stan zdrowia.

+ Problematyczna kwestig jest ,rozszerzanie obrazéw” przy pomocy Al. Bez-
piecznie byloby przyjaé, ze rozszerzanie otoczenia (ktdre nie jest latwo
rozpoznawalne, np. 1aki) jest dopuszczalne do momentu, w ktérym rozsze-
rzamy je o podobne elementy (wiecej taki, wiecej lasu, wiecej identycznej
tekstury w tle). Taka edycja nie stanowi deepfejka. Deepfejkiem moze by¢
jednak rozszerzanie obrazu o nowe elementy, ktére moga myli¢ odbiorce
(np. rozszerzenie taki tak, by bylo wida¢ Zamek Krélewski na Wawelu).

Jak wida¢ nie jest to sytuacja zero-jedynkowa. Nalezy bra¢ pod uwage kon-
tekst swoich dziatan i stopient zmian, ktére powoduja.

Q 5: Jak powinno wyglgda¢ oznaczenie tresci Al w zaleznosci
od formatu: wideo, internet, TV, radio, piosenka, teledysk?

Zgodnie z Wytycznymi niezaleznie od zastosowanego formatu oznaczenie po-
winno by¢ czytelne i wyrazne w odbiorze (dZwigkowym lub wizualnym) oraz
sprawia¢, ze odbiorca jest w stanie dowiedzie¢ sie, ze tresc jest deepfejkiem
w pierwszym momencie kontaktu z trescig. Informacja o tym, ze fragment
tresci stanowi deepfejk, powinna by¢ przekazana w sposéb wyrézniajacy sie
wzgledem innych informacji i otoczenia, w ktérym tres¢ jest prezentowana.

Nalezy pamietad, ze tresci moga trafia¢ do odbiorcéw w réznym wieku, za-
tem nalezy zadbad¢, by oznaczenie bylo czytelne i tatwo zrozumiate dla takich
grup jak dzieci i osoby starsze.

Zgodnie z Wytycznymi informacja o deepfejku nie bedzie uznana za prze-
kazana w sposéb czytelny, jesli odbiorca tresci moze fatwo ja przeoczy¢ lub
pomina¢ podczas normalnej ekspozycji lub interakcji z trescia. Jako przyktad
podano m.in. zawarcie wzmianki, ze tresci stanowia deepfejk, jedynie w wa-
runkach uzytkowania portalu.
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Przyktady ikon, ktérymi mozna oznaczaé tresci wygenerowane lub
zmodyfikowane przez Al.

W odniesieniu do tresci, do ktérej nie ma zastosowania klauzula artystyczna,
oznaczenia moglyby by¢ prezentowane nastepujaco.

Tresci wideo powinny by¢ oznaczane od pierwszej klatki deepfejku, najlepiej
przez cala jego dlugos¢ z racji, ze odbiorca moze przewinaé material (jesli
forma emisji na to pozwala) lub wej$¢ do pomieszczenia w jego trakcie. Nalezy
unikac sytuacji, gdy pierwszy kontakt odbiorcy méglby nastapi¢ w momencie,
gdy nie jest wy$wietlana informacja o tym, ze wideo zostalo stworzone lub
zmanipulowane przez Al

Kodeks Praktyk w tym zakresie zaleca, aby umiesci¢ na ekranie ikone z akro-
nimem AI (przygotowana odgérnie lub wlasng, jesli zapewnia odpowiednia
czytelno$é). Zalecane jest — zaleznie od sytuacji — dodanie informacji ,,gene-
rated” lub ,modified” (po angielsku lub w jezyku, w ktérym wy$wietlana jest
tre$¢). Nie ma narzuconego rozmiaru ikony — musi by¢ ona czytelna.

Na platformach, ktére umozliwiaja ingerowanie w odtwarzacz, zalecane jest
dodawanie osobnej warstwy (second layer), ktéra pozwoli np. po najechaniu
myszka rozwing¢ akronim A1 i wyjasni¢, ktére momenty lub sceny i w jakim
zakresie zostaly zmodyfikowane.

Przy transmisjach live, ktére zawieraja elementy deepfejk, oznaczenie po-
winno pojawiac si¢ na ekranie najpdzniej w momencie, w ktérym pojawia sie
deepfejk. Dodatkowo warto dodac informacje (dZwiekowa i w formie obrazu)
na poczatku transmisji z oznaczeniem, ze niektére fragmenty beda zawierac
tresci stanowiace deepfejk.

Obrazy — analogicznie do tresci wideo.

Audio - nalezy zastosowac prosty komunikat przed rozpoczeciem tresci sta-
nowigcych deepfejk. Komunikat powinien by¢ w jezyku, w ktérym sa tresci
audio bedace deepfejkiem. Przy dluzszych tresciach mozna dawa¢ wstawki
w trakcie trwania deepfejka. Warto réwniez doda¢ oznaczenie w formie ko-
munikatu po zakornczeniu materiatu.

Jesli tresci audio stanowiace deepfejk sa upubliczniane w medium pozwa-
lajacym na dodatkowa transmisje obrazu, Kodeks Praktyk zaleca dodanie
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oznaczenia wizualnego. Nalezy pamietac, by oznaczenie bylo czytelne — ikona

»A1” na okladce albumu bedacego deepfejkiem audio moze sugerowac, ze tylko
okladka zostata wygenerowana przez Al. Jeéli dana platforma to umozliwia,
mozna dodawa¢ oznaczenie w nazwie lub przy pomocy mechanizméw kon-
kretnej platformy (jako oznaczenie dodatkowe).

Komisja Europejska zaproponowata ikony do oznaczania tresci — ich pelne
zestawienie znajduje si¢ pod linkiem: EU Icons for labelling Al-generated
content | Shaping Europe’s digital future.

Q 6: Czy mozna oznaczy¢ caty materiat jako Al, nawet jesli
tylko czes¢ ujeé lub elementéw zostata wygenerowana albo
zmodyfikowana?

Co do zasady powinno oznaczac sie tresci, ktére stanowia deepfejk. Jednak
przy krétkich i dynamicznych tresciach takie oznaczenie byloby nieczytelne
dla odbiorcy. Zatem w zakresie, w jakim nie bedzie to wprowadza¢ odbiorcy
w btad, mozna oznacza¢ cale materialy lub wigksze sekcje.

Jesli istnieje mozliwo$¢ wykorzystania osobnej warstwy (interaktywnej, zin-
tegrowanej z odtwarzaczem), nalezaloby dokonac w niej oznaczen szczegéto-
wych, ktdre sceny i elementy sa wygenerowane przez Al lub na odwroét: ktére
sceny nie s3 wygenerowane ani modyfikowane, jesli s3 one w mniejszosci.
Gdy zastosowanie osobnej warstwy nie jest mozliwe, mozna tworzy¢ tablice
na konicu materialu, ktére wyjasniaja te kwestie.

Q 7: Kto odpowiada za oznaczenie i zgodnos¢ z prawem:
klient, agencja, studio, producent, influencer czy publikujgcy?

Za oznaczenie odpowiada podmiot stosujacy, czyli podmiot, ktéry przy
generowaniu tre$ci wykorzystal system A1, nad ktérym sprawuje kontrole.
W standardowym schemacie, w ktérym klient zleca przygotowanie mate-
rialu reklamowego agencji, a ta wykonuje zlecenie przy pomocy swoich pra-
cownikéw lub wspétpracownikéw, podmiotem stosujacym bedzie zwykle
agencja. To ona koordynuje przygotowanie materialu i odpowiada za niego
przed klientem. Podejmuje réwniez decyzje o wykorzystaniu systemu A1 oraz
kontroluje sposéb jego uzycia.

Znacznie trudniejsze jest ustalenie, czy w analizowanym schemacie rola
podmiotu stosujacego moze by¢ przypisana réwniez pracownikowi/
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podwykonawcy agencji oraz klientowi. W przypadku pracownika agencji
z pomoca przychodza Wytyczne, zgodnie z ktérymi pracownik faktycznie
pracujacy nad przygotowaniem materialu i wykorzystujacy do tego celu sys-
tem AI nie bedzie podmiotem stosujacym, jezeli dziata na rzecz agencji oraz
pod jej nadzorem i kierownictwem. Niestety Wytyczne nie odnosza si¢ wprost
do przypadku twércy zwigzanego z agencja umowa inng niz umowa o prace.
Znajdujemy w tym przypadku szereg analogii z przypadkiem pracownika,
niemniej jednak z uwagi na brak jednoznacznych wytycznych w przypadku ta-
kich twdrcéw ryzyko zakwalifikowania jako podmiot stosujacy bedzie wyzsze.

Z kolei klient, na pierwszy rzut oka, nie wykorzystuje systemu Al ani nie spra-
wuje nad nim kontroli. Patrzac z tej perspektywy nie powinien zosta¢ uznany
za podmiot stosujacy, co potwierdzaja tez kierunkowo Wytyczne. Niemniej

jednak w tym przypadku zalecamy daleko idaca ostroznos¢. Wedtug nas nie

mozna catkowicie wykluczy¢, ze w okreslonych przypadkach to réwniez klient

bedzie mdgl zosta¢ uznany za podmiot stosujacy, w szczegdlnosci, jezeli jest

bezposrednio zaangazowany w proces tworzenia materialu, w tym podejmuje

na biezaco decyzje na temat jego ksztaltu oraz narzedzi wykorzystywanych

do jego tworzenia.

Podmiot stosujacy musi odpowiednio oznaczy¢ material i to on moze by¢

adresatem kary administracyjnej za jego nieprawidlowe oznaczenie. Material

niezgodny z oznaczeniem staje si¢ tez automatycznie materialem niezgodnym

z prawem, co moze miec szereg innych implikacji (np. moze skutkowac zablo-
kowaniem materialu przez platformy online; emitowanie btednie oznaczonej

reklamy moze by¢ tez czynem nieuczciwej konkurencji).

Dodatkowo podmioty stosujace, ktére uczestnicza w zlozonych taricuchach
produkcji i dystrybucji tresci, powinny podja¢ odpowiednie dziatania, aby
oznaczenia tre$ci, wymagane na podstawie art. 50 ust. 4 A1 Act, byly wyraznie
widoczne i fatwo rozpoznawalne dla odbiorcéw juz przy pierwszym kontak-
cie z tre$cia. W praktyce moze to wymaga¢ dodatkowo np. wprowadzenia
odpowiednich postanowiert w umowach z partnerami dystrybucyjnymi.

Q 8: Kto bedzie kontrolowat uzycie Al, jak bedzie mozna
sprawdzi¢ sposéb wykonania materiatu i kto naktada kary?

W Polsce bedzie to Komisja Rozwoju i Bezpieczenstwa Sztucznej Inteligen-
¢ji — nowy organ administracji, ktéry ma zosta¢ powotany do nadzoru nad
systemami sztucznej inteligencji (powotanie tego organu przewiduje ustawa
z dnia 3 lipca 2026 r. 0 systemach sztucznej inteligencji).
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Q 9: Czy awatary lub postaci wygenerowane przez Al mogq
polecaé produkty, ktérych realnie nie mogty przetestowaé?

AI Act nie zakazuje awatarom i postaciom generowanym przez Al polecania
produktéw. Naktada jednak obowiazek oznaczenia tresci. Kwestie prawdzi-
wosci samej rekomendacji reguluje odrebnie prawo ochrony konsumentéw.

Kiedy awatar Al to deepfejk wymagajqcy oznaczenia?

AI Act obejmuje definicja deepfejka nie tylko cyfrowe repliki konkretnych,
istniejacych os6b (np. celebrytéw), ale takze realistycznie wygenerowane ludz-
kie awatary, nawet jesli nie przedstawiaja oséb faktycznie istniejacych. Decy-
dujace jest to, czy odbiorca mégtby falszywie uznac taka osobe za istniejaca.

Niemal na pewno mamy do czynienia z deepfejkiem, jesli awatar:

+ wyglada jak prawdziwy cztowiek (ma realistyczna twarz, glos, cialo),

+ pojawia si¢ w kontekscie reklamowym lub promocyjnym — np. méwi do
kamery o zaletach produktu, recenzuje produkt lub zacheca do zakupu.

Jako przyktad deepfejka objetego obowiazkiem oznaczenia Wytyczne wska-
zuja wideo z wygenerowanym przez Al wizerunkiem celebryty-influencera
w kontekscie reklamowym lub promocyjnym. Material musi by¢ wtedy wy-
raznie i czytelnie oznaczony najpé6zniej w chwili, gdy odbiorca po raz pierwszy
sie z nim zetknie.

Wygenerowana influencerka reklamujgca kombuche (opracowanie wtasne)
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Al Act i prawo ochrony konsumentéw — dwa niezalezne rezimy

Al Act nie reguluje tego, czy to, co awatar méwi o produkcie, jest zgodne
z prawda — ta kwestia pozostaje w gestii innych regulacji, w tym prawa ochro-
ny konsumentéw.

Problematyczne jest przede wszystkim sugerowanie osobistego doswiadcze-
nia, ktérego A1 nie moglo mie¢ (np. ,testowatam ten krem’;, ,to moje ulubione
stuchawki”). Takie stwierdzenia wypowiadane przez fikcyjna posta¢ moga
wprowadzac odbiorcéw w blad. A1-influencer moze rekomendowac produkty
na podstawie danych, ale nie powinien przedstawia¢ nieistniejacych osobi-
stych do$wiadczen jako faktow.

Q 10: Jak klauzula artystyczna wptywa na obowigzek
oznaczania tresci Al?

Jesli deepfejk stanowi czes$¢ dzieta o wyraznie artystycznym, twérczym, sa-
tyrycznym, fikcyjnym lub analogicznym charakterze, obowiazek oznaczenia
zostaje ztagodzony, ale nie zlikwidowany.

Wytyczne wskazuja, ze:

+ Dziela artystyczne to dziela tworzone dla celéw sztuki (muzyka, dziela
filmowe, sztuki wizualne).

+ Dziela tworcze to dzieta wykazujace twércze wybory (wykluczone sa dzie-
fa motywowane wylacznie wzgledami funkcjonalnymi lub technicznymi).

» Dziela satyryczne to te krytykujace spoteczenstwo, polityke lub osoby
publiczne przy uzyciu technik humorystycznych (ironia, sarkazm, pastisz).

+ Dziela fikcyjne to dziela osadzone w wyobrazniowym otoczeniu.

» Dziela analogiczne to takie, ktére dziela kluczowe cechy z powyzszymi
kategoriami, cho¢ nie przynaleza do zZadnej z nich wprost.

Tworzony kontent moze kwalifikowac¢ sie do kilku z ww. kategorii. Dlatego
kazdorazowo konieczna bedzie indywidualna analiza.

Co wazne, aby klauzula artystyczna miala zastosowanie, przynaleznos¢ do
ktorejs z ww. kategorii musi by¢ oczywista dla odbiorcy.

Przykladowo za dzieto artystyczne mozna uzna¢ wygenerowane przez Al
efekty specjalne w scenach filmowych, ktére stanowia deepfejki, takie jak:

+ odmladzanie istniejacych aktordéw,

+ cyfrowe repliki os6b zmartych,
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» zmodyfikowany za pomoca Al obraz istniejacego polityka, przedstawiajacy
go w scenie, ktérej celem jest wyraznie skrytykowanie pewnych decyzji
politycznych podjetych lub popieranych przez te osobe.

Natomiast obraz znanych os6b wygenerowany przez A1, sugerujacy ich udziat
w okreslonych dziataniach, pozbawiony jakiegokolwiek charakteru fikcyjnego,
satyrycznego lub analogicznego, nie kwalifikuje si¢ do zadnej z ww. kategorii.

Jezeli odbiorca nie ma pewnosci, czy gtéwnym celem danego dzieta byto
przekazanie tresci artystycznych, satyrycznych itp., nie mozemy skorzystac
z klauzuli artystycznej.

Jesli natomiast nie ma watpliwosci, Ze do dzieta mozna zastosowac klauzule ar-
tystyczng, to wtedy zamiast stosowac pelne, widoczne oznaczenie, wystarczy
ujawnic istnienie wygenerowanej lub zmanipulowanej tre$ci w odpowiedni
sposdb, ktéry nie przeszkadza w odbiorze dziela.

Sposéb i miejsce ujawnienia informacji o tre$ci wygenerowanej przez A1 zalezy
od medium i formatu dzieta — warunkiem jest jedynie to, by oznaczenie byto
mozliwe do zauwazenia przez odbiorce i nie zakt6cato odbioru samego dzieta.
Ocena tego, co jest odpowiednim sposobem ujawnienia w danym przypadku,
jest kazdorazowo dokonywana z uwzglednieniem charakteru dziela, kanatu
dystrybucji oraz oczekiwan odbiorcéw.

W kazdym przypadku odbiorca musi mie¢ realna mozliwos$¢ zapoznania sie

z ta informacja, zanim lub w chwili, gdy zetknie si¢ z dzielem. Na przyklad:

+ w filmie kinowym — w napisach konicowych i towarzyszacych materiatach
dostepnych dla widza (np. program kinowy, strona dystrybutora),

+ na wystawie w galerii sztuki — na tabliczce informacyjnej przy wejsciu lub
przy samym eksponacie, o ile jest ona wyraznie widoczna dla zwiedzajacych,

+ w grze wideo — w opisie produktu w sklepie, sekcji kredytéw lub ekranie
informacyjnym wyswietlanym przy uruchomieniu.

Dla branzy reklamowej kluczowe znaczenie ma informacja, ze Wytyczne wy-
laczaja stosowanie klauzuli artystycznej dla tresci, ktére maja charakter

wylacznie informacyjny lub komercyjny. Wiekszo$¢ reklam nie bedzie zatem

mogta skorzystac z tej klauzuli.
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